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Актуальность. Интерес к процессу развития про-
фессионально важных качеств (ПВК) в учреждениях 
среднего профессионального образования (СПО) не 
случаен, потому что за их формирование на занятиях 
выступают работодатели в связи с желанием нанять 
выпускника СПО с сформировавшимися ПВК для 
успешного выполнения профессиональных задач. 

Для решения поставленных задач нам следует 

определиться с терминологией научного исследова-
ния. ПВК ‒ это «такие функциональные качества и 
личностные особенности человека, которые способ-
ствуют успешному выполнению данной профессио-
нальной деятельности» [Ильин, 2008, с. 38]. При рас-
смотрении указанного определения термина ПВК 
необходимо отметить, что автор акцентирует внима-
ние на функциональных качествах людей, проявляю-
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щихся не только в природных способностях, но и 
полученных эмпирическим путём. В своей работе 
мы будем придерживаться данного определения. 

ПВК различаются в зависимости от осваиваемой 
профессии, например, студенты, обучающиеся по 
специальности 43.02.16 «Туризм и гостеприимство», 
занимаются усвоением следующих ПВК: коммуни-
кабельность, креативность, организаторские способ-
ности. 

В России интенсивно развивается туристическое 
образование, публикуются национальные проекты, 
популяризируется внутренний туризм, взаимосвя-
занный с исторической информацией. В таких усло-
виях актуализируется важность изучения дисципли-
ны «История» для будущих специалистов по туриз-
му и гостеприимству, так как исторические знания 
способствуют развитию ПВК: коммуникативность, 
организаторские качества, эмоциональная устойчи-
вость, креативность. 

Таким образом, следует отметить, что из-за боль-
шого объёма учебного материала студентам СПО 
изучающим историю непросто освоить историче-
ские знания. Поэтому возникает необходимость в 
использовании эффективных методов организации 
учебного процесса на занятиях истории. На наш 
взгляд актуально применение дидактических игр по 
истории Приамурья, способствующих развитию 
ПВК у студентов СПО. 

Цель исследования – изучить влияние дидактиче-
ской игры на развитие ПВК на занятиях истории у 
студентов, обучающихся по образовательным про-
граммам СПО. 

Для достижения цели исследования необходимо 
решить следующие задачи: 

1. На основе анализа научно-педагогической и 
методической литературы по теме исследования 
обосновать возможность и необходимость примене-
ния дидактических игр для развития ПВК в СПО. 

2. Определить состояние практики применения 
дидактических игр для развития ПВК в процессе 
обучения истории в СПО.  

3. Разработать и апробировать дидактическую 
игру на занятиях по истории, для развития ПВК у 
студентов СПО (на примере обучения студентов 
специальности 43.02.16 «Туризм и гостеприимст-
во»).  

Методы и организация исследования. Для ре-
шения поставленных задач в работе применялись 
следующие методы исследования: 1. Анализ рабо-
чих программ и фондов оценочных средств по спе-
циальностям 43.02.10 «Туризм», 43.02.16 «Туризм и 
гостеприимство», 40.02.01 «Право и организация 
социального обеспечения», а также научной литера-
туры по истории Приамурья и специфике примене-
ния дидактических игр для развития ПВК. 2. На-
блюдение за развитием ПВК среди студентов СПО в 
процессе подготовки и проведения дидактической 

игры «Потомки Приамурья» в ФГБОУ ВО «АмГУ» 
ФСПО. 3. Описательный метод применялся для из-
ложения дидактической игры «Потомки Приаму-
рья» с целью развития ПВК. 4. Опрос студентов и 
преподавателей использовался для определения ре-
гулярности применения дидактических игр по исто-
рии и эффективности их применения с целью разви-
тия ПВК. 5. Методика «Шкала эмоциональной ста-
бильности – нестабильности (нейротизма)» Г. Ю. 
Айзенка была внедрена для оценки эмоциональной 
устойчивости будущих специалистов [Ильин, 2001, 
с. 550‒552]. 6. Методика «Коммуникативные и орга-
низаторские склонности (КОС-1)» В. В. Синявского 
и В. А. Федорошина применялась нами для исследо-
вания коммуникативных и организаторских качеств 
студентов СПО [Райгородский, 2007, с. 224‒230]. 7. 
Методика «Диагностика личностной креативности» 
Е. Е. Туник была задействована при проведении 
оценки креативности будущих специалистов 
[Фетискин, Козлов, Мануйлов, 2002, с. 42‒45]. 

Теоретическая база исследования. В советской 
педагогике Н. В. Андреевская организовывает инс-
ценировочные игры по истории [Андреевская, 
1958]; ролевые игры по истории в процессе препо-
давания использовал М. И. Левин [Левин, 1968]; 
Г. А. Кулагиной был разработан сборник игр по ис-
тории для разного возраста [Кулагина, 1967]. В со-
временной педагогике Н. Е. Алендеева выделяет 
список дидактических игр для использования на 
занятиях истории с целью формирования универ-
сальных учебных действий [Алендеева, 2022]; 
А. И. Азевич характеризует применение дидактиче-
ских компьютерных игр [Азевич, 2020]; Е. А. Са-
вельева внедрила в образовательный процесс игро-
вой проект о родном крае [Савельева, 2019]; 
В. М. Жураковская и О. А. Оличева апробировали 
дидактическую игру, направленную на развитие ин-
дивидуальности обучающихся [Жураковская, Оли-
чева, 2022]; Е. П. Супрунова использует дидактиче-
скую игру с целью повышения качества подготовки 
будущих специалистов [Супрунова, 2017]. 

Практическая значимость исследования заключа-
ется в разработке дидактической игры, направлен-
ной на изучение некоторых аспектов истории При-
амурья, с целью развития ПВК у студентов СПО. 

Анализ результатов исследования. Определим 
понятие «дидактическая игра» – это «вид учебных 
занятий, организуемых в виде учебных игр, реали-
зующих ряд принципов игрового, активного обуче-
ния и отличающихся наличием правил, фиксирован-
ной структуры игровой деятельности и системы 
оценивания, один из методов активного обуче-
ния» [Кругликов, 2000, с. 263]. В своём исследова-
нии мы будем руководствоваться данным определе-
нием. 

Для определения уровня востребованности ди-
дактических игр для развития ПВК в процессе обу-



47 

Научный поиск: личность, образование, культура. 2025. № 1 (55)  

чения истории в СПО в 2023‒2024 учебном году в 
ФГБОУ ВО ФСПО нами был проведен опрос среди 
студентов специальностей 43.02.10 «Туризм», 
43.02.16 «Туризм и гостеприимство», 40.02.01 
«Право и организация социального обеспечения» и 
преподавателей истории. В опросе приняло уча-
стие семьдесят шесть студентов и три преподавате-

ля истории. Респондентам были выданы анкеты, 
включающие в себя восемь вопросов (см. табл. 1) и 
три варианта ответа: 1. «Нет» ‒ означает низкий 
уровень осведомленности; 2. «Скорее да, чем нет» 
– средний уровень информативности; 3. «Да» ‒ 
высокий уровень осознания.  

Таблица 1. Результаты опроса о применении дидактических игр по истории среди студентов СПО для 
развития ПВК  
Table 1. The results of a survey on the use of didactic games on history among students of SPO for the devel-
opment of PVK 

Вопрос 
Количество ответов, % 

Нет Скорее да, 
чем нет Да 

Знаете ли вы что такое дидактическая игра? 54 25 21 
Преподаватели истории в СПО используют дидактические игры 
более двух раз в год для развития ПВК? 83 8 9 

Преподаватели истории в СПО используют дидактические игры 
менее двух раз в год для развития ПВК? 12 26 62 

Преподаватели истории в СПО используют дидактические игры не 
для развития ПВК? 34 17 49 

Применение дидактических игр по истории эффективно влияет на 
развитие ПВК? 51 27 22 

Используемые дидактические игры по истории  
не способствуют развитию ПВК? 12 14 74 

Нужны новые дидактические игры по истории для развития ПВК? ‒ 7 93 
Следует пользоваться дидактическими играми для лучшего усвое-
ния учебной информации, изучая сложные темы и  
историю своего региона? 

2 30 68 

На аналогичные вопросы отвечали и три препо-
давателя истории. Было выявлено, что три препо-
давателя истории знают, что такое дидактическая 
игра. Два преподавателя истории в СПО не ис-
пользуют дидактические игры более двух раз в год 
для развития ПВК. Один преподаватель истории в 
СПО использует дидактические игры менее двух 
раз в год для развития ПВК. Два преподавателя 
истории в СПО используют дидактические игры 
не для развития ПВК, а также считают, что ис-
пользуемые дидактические игры по истории не 
способствуют развитию ПВК. Три преподавателя 
истории убеждены, что применение дидактических 
игр по истории эффективно влияет на развитие 
ПВК, а также нужны новые дидактические игры 
по истории для развития ПВК и следует пользо-
ваться дидактическими играми для лучшего усвое-
ния учебной информации, изучая сложные темы и 
историю своего региона. 

В результате опроса о применении дидактиче-
ских игр по истории в СПО в течение 2023‒2024 
учебного года для развития ПВК было выявлено, 
что более половины студентов считает, что дидак-
тические игры могут эффективно влиять на разви-
тие ПВК, но для этого преподавателям нужно ис-
пользовать дидактические игры, связанные с инте-
ресными темами, например, с историей региона. 

Выявлено, что большинство преподавателей не 
систематически в учебном году используют актив-
ные методы обучения в форме дидактической иг-

ры. Связанно это с тем, что педагоги не хотят из-
менять привычные способы ведения учебной дея-
тельности в связи со сложностью проведения ди-
дактических игр.  

Дидактическая игра не будет продуктивной, 
если преподаватели имеют сложные отношения с 
обучающимися, основанные на авторитаризме, 
недоверии. Дидактическую игру не следует ис-
пользовать на занятиях, если у обучающихся нет 
желания в неё играть [Борзова, 2000, с. 50]. 

Преимущества применения дидактических игр 
на занятиях истории в СПО заключаются в том, 
что будущим специалистам необходимо иметь раз-
носторонний круг знаний, сформированные уме-
ния, навыки, творческий опыт. Эту задачу выпол-
няют дидактические игры, содействующие трени-
ровке внимания, способствующие умственному 
развитию, совершенствованию креативного и абст-
рактного мышления, а также стимулированию мо-
тивации студентов в дальнейшем изучать истори-
ческую информацию.  

Дидактические игры для развития ПВК стоит 
применять по истории Приамурья, потому что обу-
чающиеся СПО не достаточно хорошо знают фак-
ты о малой родине, однако информация о корен-
ной территории вызывает у студентов повышен-
ный интерес.  

Таким образом, развитие ПВК на занятиях ис-
тории с помощью дидактических игр зависит от 
преподавателей. Часть педагогических работников 
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не применяет активные формы обучения, другие 
педагоги нерегулярно используют дидактические 
игры и не всегда для развития ПВК. Следует раз-
рабатывать и применять дидактические игры по 
истории Приамурья, чтобы обучить студентов 
исторической информации, связанной со своим 
родным регионом и развить ПВК: коммуникатив-
ность, организаторские качества, эмоциональная 
устойчивость, креативность.  

Для решения третьей задачи исследования 
«разработать и апробировать дидактическую иг-
ру на занятиях по истории, для развития ПВК у 
студентов СПО (на примере обучения студентов 
специальности 43.02.16 “Туризм и гостеприимст-
во”)» нами была разработана и проведена в 2023‒
2024 учебном году на практических занятиях по 
истории дидактическая игра «Потомки Приаму-
рья» среди студентов ФГБОУ ВО «АмГУ» 
ФСПО специальности 43.02.16 «Туризм и госте-
приимство», участвовали 24 студента. Данная 
форма обучения была организованна для разви-
тия ПВК: коммуникативность и организаторские 
качества, эмоциональная устойчивость, креатив-
ность.  

Перед проведением дидактической игры 
«Потомки Приамурья» мы выполнили диагности-
ку сформированности ПВК. Выборку составили 
24 студента. При исследовании коммуникатив-
ных и организаторских качеств обучающихся 
СПО мы применяли методику В. В. Синявского и 
В. А. Федорошина (КОС-1) [Райгородский, 2007, 
с. 224‒230]. Выявлено, что у 17% респондентов, 
имеющих ниже среднего уровень коммуникатив-
ных и организаторских способностей, проявляет-
ся замкнутость в общении. Студентам тяжело 
вступать в дискуссии, доказывать публично свою 
правоту, в связи с этим у них случаются обиды к 
одногруппникам и отсутствует желание прояв-
лять инициативу и оказывать помощь.  

Значительная часть опрошенных респонден-
тов (46%) имеет средние коммуникативные и ор-
ганизаторские умения, проявляющиеся в жела-
нии взаимодействовать с людьми и защищать 
свою точку зрения, однако им не хватает устой-
чивости для сохранения данных показателей, со-
ответственно данные способности следует про-
должить развивать.  

Высоким уровнем коммуникативных и орга-
низаторских умений обладают обучающиеся 
(25%), контролирующие себя в неизвестной об-
становке, умеющие без стеснения первыми на-
чать диалог с незнакомыми людьми и участвую-
щие в публичных мероприятиях. Меньше всего 
респондентов (12%) имеют очень высокие ком-
муникативные и организаторские способности. 
Они спокойны в новой обстановке, могут само-
стоятельно организовывать различные мероприя-

тия и активно проявлять себя. 
Для оценки эмоциональной устойчивости бу-

дущих специалистов использовалась методика 
Г. Ю. Айзенка [Ильин, 2001, с. 550‒552]. Иссле-
дование включало в себя оценку двух составляю-
щих: эмоциональная стабильность и скрытость-
откровенность. Было выявлено, что большая 
часть опрошенных студентов (62,5%) средне эмо-
ционально стабильны. Это проявляется в импуль-
сивности, тревоге и огорчении в отношении ма-
лозначительных ситуаций. Оставшаяся часть рес-
пондентов эмоционально стабильны (37,5%). 
Они располагают людей к себе, контролируют 
поведение и стараются быть спокойными. В 
группе не обнаружены неискренне отвечающие и 
эмоционально нестабильные студенты.    

При проведении оценки креативности буду-
щих специалистов мы опирались на методику 
Е. Е. Туник [Фетискин, Козлов, Мануйлов, 2002, 
с. 42‒45]. Исследователь выделил четыре факто-
ра, взаимосвязанных с творческими способностя-
ми: любознательность, воображение, сложность, 
склонность к риску. Выявлено, что ведущим фак-
тором креативности у обучающихся является 
склонность к риску (42%). Она обнаруживается в 
том, что студенты отдают себе отчет, что могут 
допустить много ошибок и готовятся к критиче-
ской оценки своей личности. Преобладание 
сложности (29%) свидетельствует о заинтересо-
ванности студентов СПО в определении и реше-
нии тяжелых задач. В наименьшей степени у рес-
пондентов развиты воображение (21%), прояв-
ляющееся в развитии представлений о решении 
разных проблем, и любознательность (8%), выра-
жающаяся в познании новых объектов.  

Таким образом, в результате проведенных ди-
агностик сформированности ПВК было установ-
лено, что коммуникативность и организаторские 
качества, эмоциональная устойчивость и креа-
тивность, находятся на среднем уровне развития 
у будущих специалистов по туризму и гостепри-
имству. С целью дальнейшего развития вышеука-
занных ПВК нами была разработана и проведена 
на практических занятиях по истории дидактиче-
ская игра «Потомки Приамурья». 

Организовывая предстоящее мероприятие, 
преподаватель истории за две недели до участия 
в нём обучающихся разъясняет им дидактиче-
скую цель игры «Потомки Приамурья» ‒ развить 
коммуникативные, организаторские, эмоцио-
нально устойчивые и креативные ПВК, необхо-
димые для профессиональной деятельности.  

В соответствии с целью были поставлены за-
дачи дидактической игры «Потомки Приамурья»:  

1. Определить возможность применения ди-
дактической игры «Потомки Приамурья» для 
формирования знаний об истории малой родины. 



49 

Научный поиск: личность, образование, культура. 2025. № 1 (55)  

2. Раскрыть познавательные возможности 
студентов СПО при проведении дидактической 
игры «Потомки Приамурья». 

После этого педагог рассказывает студентам 
предстоящие три этапа дидактической игры 
«Потомки Приамурья». Каждый этап проводит-
ся на отдельном практическом занятии по исто-
рии. Для развития вышеуказанных ПВК на пер-
вом этапе студентам даётся задание подгото-
вить постановку из истории Приамурья, начи-
ная с XVII в. и заканчивая современными собы-
тиями, и представить свои творческие номера 
на дидактической игре в течение пятнадцати 
минут. 

На втором этапе студентам следует приду-
мать две загадки про родной край за семь минут 
и загадать их игрокам другой команды. Затем 
четыре участвующие команды по очереди про-
водят виртуальные экскурсии с помощью пре-
зентаций, документальных видеороликов, кото-
рые обучающиеся готовят вместе заранее и, 
опираясь на подготовленный материал, расска-
зывают о различных местах Приамурья. 

На третьем этапе обучающиеся принимают 
участие в викторине «Потомки Приамурья». 
Участвуют в двух отборочных раундах четыре 
команды, далее две команды, набравшие наи-
большее количество баллов, встречаются в фи-
нале викторины. 

Преподавателю истории заранее следует с 
помощью жеребьевки разделить студентов на 
четыре команды по шесть человек в каждой. 
Благодаря проведению жеребьёвки в одной ко-
манде могут быть друзья, скромные и малооб-
щительные обучающиеся. Данный факт влияет 
на развитие коммуникации, организаторские, 
креативные и эмоциональные ПВК, так как сту-
дентам придется общаться друг с другом, дого-
вариваться о названии команды, готовить номер 
для представления команды. 

В день проведения первого этапа дидактиче-
ской игры «Потомки Приамурья» преподава-
тель истории выступает в роли ведущего, объ-
ясняет этапы и правила. Далее участникам 
представляют трёх членов жюри, которыми мо-
гут быть педагоги или работодатели. 

После этого участники представляют свои 
команды в форме разыгрывания постановок из 
истории Приамурья, начиная с XVII в. и закан-
чивая современными событиями. Жюри оцени-
вает номера от 10 до 40 баллов. Критерии вы-
ставления оценок подобранны нами для оцени-
вания развития вышеуказанных ПВК. Для полу-
чения высокого балла командам следует соот-
ветствовать следующим требованиям: группо-
вая работа, оригинальность в воплощении но-
мера, грамотная речь, эмоциональный отклик в 

постановке. 
На втором этапе дидактической игры 

«Потомки Приамурья» ведущий даёт участни-
кам семь минут для того, что они придумали 
две загадки про родной край. В течение указан-
ного времени команды развивают эмоциональ-
ную устойчивость, креативные, коммуникатив-
ные и организаторские ПВК.  

Команды, успевшие первыми сформулиро-
вать загадки, могут выбрать два любых коллек-
тива, которые будут их отгадывать. За правиль-
ный ответ участники получают десять баллов. 
Затем четыре команды проводят виртуальные 
экскурсии с помощью презентаций, докумен-
тальных видеороликов. Поочередность выступ-
ления зависит от набранных баллов за предыду-
щий и текущий этап, которые идут в общий за-
чет. В процессе подготовки и проведения вир-
туальной экскурсии обучающиеся СПО разви-
вают коммуникативные, организаторские, креа-
тивные и эмоциональные ПВК. Жюри оценива-
ют виртуальные экскурсии от 10 до 40 баллов. 
Критерии выставления оценок подобраны нами 
для оценивания развития вышеуказанных ПВК. 
Для получения высокого балла командам следу-
ет соответствовать следующим требованиям: 
творческий подход, групповая работа, грамот-
ная речь, познавательная ценность излагаемой 
информации. 

На третьем этапе обучающиеся принимают 
участие в викторине «Потомки Приамурья». 
Содержание викторины состоит из трёх раун-
дов. Двадцать пять вопросов, разделённых на 
три темы. Два раунда являются отборочными 
для участников и предусматривают ответы на 
пять вопросов. Третий раунд, финальный для 
двух команд, включает пять вопросов.  

Студенты СПО приступают к прохождению 
двух отборочных раундов. Команда с наиболь-
шими баллами будет играть с участниками на-
бравшими наименьшее количество очков. Обу-
чающиеся, занявшие на текущем этапе второе 
место, встречаются с соперниками, идущими на 
третьей строчке. Для определения финалистов, 
участвующих в третьем раунде, командам даёт-
ся два раунда.  

Все игровые раунды основываются на балль-
ной системе оценивания, которая предполагает, 
что за первые два вопроса участники получают 
пятнадцать баллов, за третий и четвертый во-
просы тридцать пять баллов и за пятый вопрос 
пятьдесят баллов. Если команда неправильно 
ответила на вопрос, она лишается пяти баллов. 
В случае одинакового количества баллов по 
итогу викторины три члена жюри задают по 
одному вопросу командам. Каждый вопрос оце-
нивается в десять баллов (таблица 2).  
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Таблица 2. Викторина «Потомки Приамурья» 
Table 2. Quiz «Descendants of the Priamurye» 

I отборочный раунд для первой 
и четвертой команды 

II отборочный раунд для первой 
и четвертой команды 

I отборочный раунд для второй и 
третьей команды 

II отборочный раунд для второй и 
третьей команды 

Тема: история Приамурья  
в XVII–XVIII вв. 

Тема: история Приамурья  
в XIX–XX вв. 

Тема: история Приамурья  
в XVII–XVIII вв. 

Тема: история Приамурья  
в XIX–XX вв. 

1. Назовите этнический состав 
населения Приамурья во  
второй половине XVII в. 

1. Что означает термин ревизия? 
1. Назовите трёх  
землепроходцев, участвовавших 
в колонизации Приамурья 

1. 26 июня 1890 г. русский писатель 
приехал в г. Благовещенск и  
столкнулся с ажиотажем к своей 
персоне, потому что мог лечить 
людей и имел медицинское  
образование. Кто это был? 

2. Укажите хронологические 
рамки Амурской экспедиции 
В. Д. Пояркова 

2. В каком году был заключен 
Айгунский договор и какое 
значение он имел для  
Российской империи? 

2. Как назывался первый русский 
город на Амуре? 

2. В каком году было создано  
Амурское казачье войско? 

3. Кто вёл с российской и  
китайской стороны переговоры 
в Нерчинске в 1689 г. 

3. Назовите не менее двух  
мероприятий, связанных с  
заселением Приамурья  
в начале XX в. 

3. Укажите хронологические 
рамки Амурской экспедиции 
Е. П. Хабарова 

3. Назовите руководителей отрядов 
Амурской экспедиции в  
1849–1855 гг. и результаты их  
исследований 

4. Что такое ясак и как он  
взимался? 

4. В 1967 г. каким орденом была  
награждена Амурская область и 
за какие заслуги? 

4. Что означает термин аманат? 
4. Перечислите название двух  
картин, отражающих историю  
Приамурья 

5. Назовите три условия  
Нерчинского договора 

5. Расскажите о двух  
особенностях развития  
сельского хозяйства Приамурья 
в первой половине XX в. 

5. Назовите три старинных назва-
ния реки Амур 

5. Расскажите о двух особенностях 
развития промышленности  
Приамурья в первой половине XX в. 

Для определения победителя в финальном раунде 
встречаются две команды с наибольшим количест-
вом баллов и соревнуются по теме: современные 
аспекты из истории Приамурья. Основные вопросы: 
1. Когда было завершено строительство первого ме-
ждународного автомобильного моста через Амур 
между Китаем и Россией? 2. Как называется и где 
находится новейший российский космодром? 3. На-
зовите правильные названия трех памятников, уста-
новленным в Приамурье. 4. Амурская область явля-
ется одним из гидроэнергетических центров РФ. На-
зовите крупные ГЭС Приамурья. 5. Назовите трех 
героев СВО из Приамурья.  

После подведения итогов дидактической игры 
«Потомки Приамурья» ведущий проводит повтор-
ную диагностику развития ПВК. Использовав мето-
дику В. В. Синявского и В. А. Федорошина (КОС-1) 
при исследовании коммуникативных и организатор-
ских качеств студентов СПО, было выявлено, что 
ниже среднего уровень ПВК был зафиксирован у 
респондентов (8 %), обладающих скованным поведе-
нием в группе и стремящихся побыть в одиночестве 
[Райгородский, 2007, с. 224‒230]. 

Средний уровень коммуникативных и организа-
торских качеств был выражен у 25 % опрошенных 
студентов, которые могут проектировать свою дея-
тельность и общаться с разными людьми.  

Большинство респондентов имеют высокий уро-
вень умений (38 %). Они эффективно устанавливают 
дружеские отношения, помогают и прилагают уси-
лия для лучшего взаимопонимания среди одно-
группников, могут в напряжённой ситуации взять 
инициативу и принять индивидуальное решение.  

Очень высокие способности показали 29 %
респондентов. Данные студенты требовательны к 
себе, стремятся в процессе дидактической игры раз-

вить коммуникативные и организаторские качества, 
аргументировано защищают свою позицию.  

При оценки эмоциональной устойчивости буду-
щих специалистов по туризму и гостеприимству 
применялась методика Г. Ю. Айзенка [Ильин, 2001, 
с. 550‒552]. Выявлено, что большая часть опрошен-
ных студентов (79 %) эмоционально стабильны. Им 
свойственно проявлять лидерские качества, активно 
трудиться и демонстрировать жизнерадостность. В 
наименьшей степени определены средне эмоцио-
нально стабильные респонденты (21 %), обладаю-
щие пассивным настроением и высокой восприим-
чивостью к разным событиям. Среди обучающихся 
не обнаружены неискренне отвечающие и эмоцио-
нально нестабильные.   

Также была проведена повторная диагностика 
креативности будущих специалистов. Использова-
лась методика Е. Е. Туник [Фетискин, Козлов, Ма-
нуйлов, 2002, с. 42‒45]. Выявлено, что ведущим 
фактором креативности у обучающихся является 
воображение (42 %). В этом случае активно проявля-
ется воображение о значимых местах Приамурья, 
событиях, в которых студенты не принимали уча-
стие. Смотря на памятники, картины, у субъектов 
может возникнуть интерес к ранее не замечаемым 
явлениям. У 25 % опрошенных обучающихся выяв-
лены высокие показатели любознательности, что 
даёт нам основание говорить о том, что студенты 
чаще интересуются историей Приамурья, развивают 
в зависимости от обстоятельств разнообразные виды 
мышления.  Низкие показатели сложности зафикси-
рованы у 21 % респондентов. Они испытывают 
трудности в решении сложных задач и нежелание 
обращаться за помощью. 12 % респондентов имеют 
склонности к риску. Это означает, что студенты вы-
бирают чаще рискованные ситуации, не подаются 
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навязыванию чужого мнения.  
Подводя итог изложенному, следует сказать, что 

использование дидактической игры «Потомки При-
амурья» среди будущих специалистов по туризму и 
гостеприимству способствовало развитию ПВК: ком-
муникативность и организаторские качества, эмо-
циональная устойчивость, креативность, необходи-
мые для профессиональной деятельности.  

Выводы. Таким образом, в ходе нашего исследо-
вания проанализирован современный опыт препода-
вания в СПО, направленный на развитие ПВК на за-
нятиях истории с помощью применения дидактиче-
ских игр. Выявлено, что дидактические игры препо-
даватели истории в СПО изредка используют для 

развития ПВК в связи с трудностью в подготовке.  
В то же время мы выделили основные ПВК необ-

ходимые в профессиональной деятельности буду-
щим специалистам по туризму и гостеприимству: 
коммуникативность и организаторские качества, 
эмоциональная устойчивость и креативность, кото-
рые нами были успешно развиты в процессе прове-
дения дидактической игры «Потомки Приамурья». 

Перспективы дальнейшего исследования заклю-
чаются в разработке серии дидактических игр по ис-
тории Дальнего Востока, необходимых для развития 
ПВК среди технических и гуманитарных специаль-
ностей с использованием сетевых технологий.  
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